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Abstrak

Dewasa ini, astronomi merupakan szlah sato bidang ilmu pengetahuan yang
cukup penting untuk dibahas karena berkaitan dengan alam semesta dan planet yang saat
ini didiami oleh manusia. Dibandingkan dengan bidang ilmu pengetahuan yang laim,
informasi mengenai astronomi di Indonesia masih kurang dan media penyampaiannya
masih terbatas. Seiring dengan perkembangan teknologi dan informasi, komputer
merupakan salah satu pilihan alterpatif untuk mendspatkan informasi yang cepat
sekaligus menarik. Komputer dapat menampilkan banyak media sekaligus, antara lain
video, suara, teks dan juga bersifat interalktif sehingga menjadi media yang paling baik
dalam menyampaikan informasi. Oleh karena itw, maka tujuan penyusunan skripsi ini
adalah vntuk memasysarakatkan astronomi di Indonesia sekaligus membantu mereka yang
ingin mengetahui astronomi lebih jauh. Adapun metode penelitian yang dilakukan adalah
dengan melakukan studi pustaka dan melakukan survei kebutuhan pengguna dengan
menyebarkan kuesioner. Hasil penelitian yang diperoleh melalui penyebaran kuesioner
menunjukkan bahwa pengguna cukup tertarik untuk mengetahui lebih jauh tentang
astronomi dan ensiklopedia astronomi berbasis multimedia yang dibuat juga mmdah
digunakan. Dengan demikian, pengguna dapat dengan cepat mencari informasi mengenai
astronomi yang diinginkan, Melelui ensiklopedia astronomi berbasis multimedia yang
menggabungkan video, suara, teks dan animasi ini, diharapkan agar minat dan
pengetahuan pengguna mengenai astronomi semakin meningkat.
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